Retusz twarzy w Gimp

Cwiczenie polega na retuszu twarzy, zmianie koloru ust oczu oraz cieniowaniu powiek.

Otworz zdjecie w programie. Do retuszu przydadzg sie dwa narzedzia: "stempel" oraz
"plaster”. Przed uzyciem tych narzedzi trzeba je odpowiednio ustawi¢ (ksztatt pedzla,
wielkos¢ i krycie). Domyslny ksztatt pedzla ma ostre krawedzie. Najlepszy ksztatt pedzla to
""Circle Fuzzy".
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Wielko$¢ pedzla najszybciej mozna zmieniac klawiszami [ - pomniejszanie i ] - powiekszanie.
Krycie (suwak nad rodzajami pedzla) stuzy do zmiany intensywnosci narzedzia i wartosc¢
dobieramy zaleznie od retuszowanego fragmentu.

Ustawiony "stempel" lub "plaster" ustaw obok plamy (tak jak na zdjeciu ponizej) i nacisnij
klawisz Ctrl oraz kliknij lewy klawisz myszy.
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Retusz twarzy w Gimp

Po kliknieciu zostanie ustalony punkt (o promieniu jak na rysunku powyzej), z ktérego barwy
beda przenoszone w inne czesci obrazka. Wystarczy teraz najechaé "stemplem" Ilub
"plastrem" na plamke, ktorg trzeba usungc i klikngé¢ lewym klawiszem myszy (tak jak na
rysunku ponizej).
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Maty krzyzyk oznacza skad jest pobierany fragment obrazka, natomiast czarna strzatka i
symbol stempla pokazuje miejsce naktadania pobranego fragmentu obrazka. Aby plamka na
twarzy catkowicie znikneta wystarczy klikng¢ na niej kilka razy lewym klawiszem myszy. Tak
samo robimy z resztg plamek na innych czesciach twarzy pamietajac, o pobieraniu
fragmentéw obrazu z najblizszego otoczenia kazdej plamki.

Na zdjeciu znajduje sie napis, ktory tez trzeba usungé (najlepiej stemplem). Na poczatku
retuszujemy fatwiejsze obszary (policzki) stosujac najwiekszg koncéwke pedzla, a do
trudniejszych miejsc (nos, ucho i witosy) stosujemy mniejszg koncéwke i mniejsze krycie

stempla.
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Retusz twarzy w Gimp

Podczas usuwania napisu HIGH nalezy dobra¢ odpowiedniej wielkosci koricéwke pedzla oraz
intensywnosci krycia, gdyz jest tu wiecej szczegétéw. Jest to trudny do wyretuszowania
fragment (duza rdznica koloréw skory i wtosow). Na rysunku ponizej widac¢ zastosowanie
stempla o konicowce pedzla Circle Fuzzy (19) (19x19) oraz krycia na 40%.
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Mniejszymi korcéwkami dopracowujemy szczegoty.
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Retusz twarzy w Gimp

Gotowy retusz przed i po zabiegu.

RESOEUTION S

5. Kolejny punkt éwiczenia to zmiana koloru teczéwek oraz ust.
Najpierw zaznaczamy teczowki oczu:
- nozyczki (troche zabawy przy doktadnym obrysowywaniu obszaru),
- lasso (wiecej zabawy z niz z nozyczkami a efekt zaznaczenia taki sam),
- szybka maska (najszybszy i dosy¢ doktadny sposdb zaznaczenia tego typu obszaru).

Wiaczamy "szybkg maske", wybieramy np "gumke", kofncowka "circle fuzy" i zaznaczamy
teczéwki (tak jak w éwiczeniu 2). Wytgczamy "szybkg maske" i zmieniamy kolor wybierajac z
gornego menu Kolory->Balans Koloréw. Odznaczamy zaznaczenie z menu Zaznaczenie->Nic.

6. To samo robimy z ustami (szybka maska i balans koloréw).
Cieniowanie powiek robimy tak samo jak teczéwki czy usta z tg réznica, ze narzedzie
zaznaczajgce musi mie¢ znacznie mniejsze krycie np. 30%.



Retusz twarzy w Gimp @\

Do ¢éwiczen zdjecia — wklej zdjecia do programu.

RESOEUTION S/




